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Uberblick Workshopformate - ,Agilitat” mit Agile MemoGame Development ,erleben”

Mission

Beschreibung

Zielgruppe

Formate und Inhalte
AMGD-Workshop
(16 - 20 LE)

AMGD-Simulation
(8 LE)

Modul fur
Hochschulen

(2 ECTS)

Wir machen agiles Arbeiten und die dahinterstehenden Werte sowie
Prinzipien im digitalen Raum erlebbar Anhand der Entwicklung eines
Produktes, setzen die Teilnehmenden das Gelernte in der Praxis um.
Agile Produktentwicklung und insbesondere das dahinterstehende
.Mindset” ist in unserer schnelllebigen, teils von disruptivem Wandel
geprdgten Zeit ein wesentliches Erfolgskriterium in Wirtschaft,
Forschung und Lehre. Die Teilnehmenden entwickeln mit agilen
Methoden und innerhalb des Vorgehensmodells Scrum ein
innovatives Give-away. Die praktische Umsetzung innerhalb der
Schulung versetzt die Teilnehmenden in die Lage sich besser an
Schulungsinhalte zu erinnern, Inspirationen fur die eigene Praxis zu
kreieren und diese direkt umzusetzen.

Hochschulen

= Dozierende, die AMGD in der Lehre einsetzen méchten

= Studierende aus allen Fachrichtungen

Fakultats- und branchenubergreifend einsetzbar

Centering
= Ankommen im digitalen Raum
= EinfGhrung digitales Whiteboard
= Vorstellung der Teilnehmenden
Interaktive Theorievermittiung
= Iterationstbung (Inspizieren, Adaptieren)
= Was ist ein Projekt?
= Abgrenzung traditionelles Projektmanagement und agile
Produktentwicklung
= Agiles Manifest, Empirie und agile Werte
= Der Scrum Flow
= Rollen und Verantwortlichkeiten:
Product Owner, Scrum Master, Developer
= Rituale und Artefakte
Simulation - Agile MemoGame Development
Die Teilnehmenden entwickeln ein Produkt — Von der Idee bis zur
Vorstellung des Konzeptes mit einem Prototyp beim Kunden
= Auftragskldrung
= Visionsarbeit
= Erstellen einer Persona
= Produktideen entwickeln
= Umsetzung mittels Scrum
= Pitch beim Auftraggeber
Die Teilnehmenden entwickeln ein Produkt — Von der Idee bis zur
Vorstellung des Konzeptes mit einem Prototyp beim Kunden.
Synchrones und asynchrones Lernen mit allen Inhalten des AMGD-
Workshops und weiteren Schwerpunkten zur agilen
Produktentwicklung. Details siehe Syllabus
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Nach einem AMGD-Workshop bereiten wir den Teilnehmenden, an

einem zusétzlichen Tag, auf die Professional Scrum Master (PSM 1)

sowie die Professional Product Owner | (PSPO I) Zertifizierung nach

scrum.org vor.

AMGD ist sowohl remote als auch in Présenz verfugbar.

Bitte verwenden Sie fur den Workshop unbedingt einen Desktop-PC

oder ein Notebook. Handy oder Tablet reicht nicht aus(!). Zur

Kommunikation benétigen Sie eine Kamera, ein Mikrofon und ein

Gerdt zur Audioausgabe (Kopfhorer oder Lautsprecher).

Far Workshops geeignete R&umlichkeiten — Flipcharts,

Moderationstafeln, Beamer, Moderationskoffer

= Neben dem Workshopangebot stellen wir Lizenzen fur den
Inhouse-Einsatz zur Verfligung

= Die Dozierenden werden in einem Train the Trainer Workshop
gezielt auf den Einsatz in der Lehre vorbereitet

= Zur Verfigung stellen der Boards, der Ablaufpléne sowie Support
sind obligatorisch

= Alle Formate sind auf 24 Studierende ausgelegt.

» Groligruppen ab 25 Teilnehmende auf Nachfrage

Franz Erdmannsdorffer & Dr. Stefan Leibelt

AMGD Solutions GmbH

MenterstralRe 23, 81247 Minchen
Telefon: +49163 6966790
Homepage: www.amgd-solutions.de
E-Mail: info@amgd-solutions.de
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https://www.scrum.org/
https://www.linkedin.com/in/franz-erdmannsdorffer-370ba2135/
https://www.linkedin.com/in/stefan-leibelt/
http://www.amgd-solutions.de/
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